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Die Spieler verkörpern Meister-
zauberer vergangener Zeiten, 
die in einem Wettbewerb ge-
geneinander antreten um Pres-
tige zu gewinnen. Dies erreicht 
man durch Erreichen von Vorga-
ben aus den Magie-Bereichen 
Close-Up, Illusion, Ausweichen 
und Gedankenlesen. Um die 
Tricks vorzubereiten bekommt 
jeder Zauberer Requisiten aus 

den Kategorien Accessoires, Tie-
re, Tricks, Schachteln, Publikum 
und Rezepte. 
Zu Beginn wählt jeder Spieler 
einen Zauberer aus, dessen 
Spezialfähigkeit er einmal pro 
Runde nutzen kann. Die beiden 
Decks Objectives = Vorgaben 
und Components = Requisiten 
werden getrennt bereitgelegt. 
Vier Vorgaben werden offen 

ausgelegt. Spieler können eine 
Vorgabe bekommen, wenn sie 
mindestens die Hälfte der dafür 
nötigen Requisiten besitzen. 
Zu Beginn des Zuges zieht man 
Karten nach, dann kann man 
zwei Aktionen ausführen. Die-
se sind: Component auslegen, 
Spezialaktion spielen, Karten 
austauschen, Vorgaben durch 
Auslegen mindestens der Hälfte 
der Requisiten beanspruchen – 
dies kann man gleichzeitig für 
zwei Vorgaben machen, eine 
Component aus der Hand oder 
der Auslage vor sich zur Vorga-
be dazu legen oder auch eine 
Vorgabe auflösen und die Com-
ponents zurück in seine Auslage 
nehmen. Eine Vorgabe mit allen 
Components gilt als vorgeführt 
und bringt Siegpunkte + Bonus-
punkte für exakte Components. 
Wer mindestens 12 Prestige-
punkte erzielt, gewinnt. 
Illusio ist ein hübsches Kartenle-
ge- und Kartensammelspiel mit 
ungewöhnlichem Thema, das 
sehr nett umgesetzt wurde, sehr 
attraktiv sind Grafik und Spielma-
terial, die Karten enthalten etwas 
Text in englischer Sprache.

In diesem Kartenspiel um echte 
und erfundene Tiernamen muss 
man seine Karten so schnell wie 
möglich ablegen. Die Tiergrup-
penkarten für Fische, Reptilien/
Amphibien, Säugetiere, Schmet-
terlinge, und Vögel werden in der 
Mitte ausgelegt. Auf jeder Karte 
findet sich ein echtes Tier aus je-
der Gruppe und ein Tier aus der 
Gruppe Impossum = Erfundene 

Tiere. 
Man beginnt mit fünf Karten, ein 
Tier wird als Bezugstier gezogen, 
genannt und verdeckt auf der 
passenden Gruppe abgelegt. 
Wer dran ist kann ablegen oder 
eine Karte ziehen. Zum Ablegen 
nennt man ein zum Bezugstier 
passendes Tier und legt die 
Karte ab. Ein Tier passt wenn es 
zur selben Gruppe gehört und 

denselben Anfangsbuchstaben 
oder einen davor oder dahinter 
im Alphabet hat oder wenn ein 
Teil des Namens mit dem des 
Bezugstiers übereinstimmt. Das 
neu abgelegte Tier wird neues 
Bezugstier
Bezugstier wäre also zum Bei-
spiel Rotkopf-Feuertrogon aus 
der Gruppe Vögel – dazu kann 
ich jetzt zum Beispiel den Vogel 
Pfeilergärtner legen, er beginnt 
mit P (eins vorher im Alphabet, 
da q, x und y ausgelassen wer-
den), oder einen Rostbürzel-
Steinschmätzer aus der Gruppe 
Vögel oder ich probiere, den 
Südeuropäischen Grantler oder 
den Sonnenburnist abzulegen, 
beides Impossums. Jedes Tier 
kann angezweifelt werden. Wer 
beim Bluff erwischt wurde oder 
zu Unrecht gezweifelt hat, muss 
alle Karten aus der Gruppe des 
Bezugstiers nehmen.
Ein köstliches Bluffspiel, bei dem 
man unwahrscheinliche echte 
Tiere kennen lernt und auch die 
eigene Phantasie spielen lassen 
kann. Viel Spielspaß, nicht nur für 
Tierfreunde, und ein grandioses 
Wortschatztraining. 
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